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Quand Auguste Poussineau arrive à Dinard en 1879, il tombe sous le charme du domaine 
de la Malouine, à tel point qu’il l’achète. 

Il confie à son frère Emile, sa célèbre maison de couture et de coiffure, lieu de rendez-vous 
des célébrités parisiennes : la boutique Félix. La sachant entre de bonnes mains, il quitte la 
capitale pour réaliser son rêve dinardais.

Une fois sur place, il demande à l’architecte Alexandre Angier d’y construire les plus 
belles villas jamais créées pour faire de ce lieu un paradis sur terre ! Un travail d’équipe qui 
leur prit environ 20 ans…

Poussineau ne retrouve pas  
son architecte. En te basant  

sur les descriptions,  
aide-le à le reconnaitre

Alexandre Angier est chevelu. Il porte sa planche à dessin et est habillé 
d’un gilet sans manche. Il a un bouc au menton mais pas de moustache. 
Sa cravate est rouge.

En 1865, le duc d’Audiffret Pasquier achète cette pointe rocheuse pour y construire son château 
appelé “la Malouine”, les six hectares de terrain deviennent son domaine de chasse.

En 1879, le riche investisseur Auguste Poussineau rachète ce domaine et le transforme en 
quartier résidentiel haut de gamme construit par l’architecte Alexandre Angier de Saint-Brieuc.

l’architecture avec une…
pointe de luxe !

POINTE DE LA MALOUINE÷
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LA vILLA KEROzAR 

Cette villa Roche Plate est excep-
tionnelle grâce à son riche décor en 
briques de toutes les couleurs et à 
ses carreaux de ciment. 

Retrouve ce carreau de ciment sur 
la façade, et remplis la légende  
avec les bonnes couleurs pour 
pouvoir le colorier chez toi.

Reconstruis la villa Kerozar en 
reliant les points dans l’ordre 
donné par les chiffres.

Résous les rébus pour comprendre  
ce que dit l’architecte.

Sers-toi du code pour 
décrypter la réponse 

d’Alexandre Angier.

Déchiffre ce que nous dit Poussineau. 
Pour y arriver remplace chaque lettre par celle 
qui la précède (ex. B = A, C = B, etc.)

Comment appelle-
t-on cette pièce de 
bois qui soutient  

le toit ?

UN POINT 
c’EST TOUT !

RébUS…

DU DéSORDRE 
DANS L’ALPhAbET

À TES cRAyONS…

JARgON TEchNIQUE

k’bepsf Mft npvfuuft !

fmmft gpou qbsujf  

ev dibsnf ef ejobse…

’ !

…

Voici la villa Kerozar !

Pour PLUS DE luxe et  
modernité, j’ai décidé que 

toutes les villas de ce 
quartier auraient : 

UN

DES

ET UNE

LA vILLA ROchE PLATE 
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vILLA «LES ROchES bRUNES»

La villa “Les Roches Brunes” est la plus remarquable : elle 
se trouve à l’extrémité de la pointe de la Malouine. Toutes les  
fenêtres offrent une vue sur la mer, qu’elles soient au nord, au 
sud, à l’est ou à l’ouest. Parmi ces trois silhouettes, peux-tu 
entourer celle qui correspond à la villa “Les Roches Brunes” ?

Poussineau est perdu dans son jardin. 
Aide-le à rejoindre l’architecte Alexandre 
Angier dans son salon de plein air.

Dans cette salle à la vue imprenable sur la Côte d’Émeraude, les hommes se retrouvaient pour discuter de 
leurs affaires commerciales et se détendre autour d’un jeu à la mode : le billard ! 

Sur ce billard, la boule jaune doit rejoindre le trou n°3, sans toucher aucune autre bille, peux-tu 
choisir le bon tracé ?

Une araignée s’est cachée dans cette 
image, arriveras-tu à la retrouver ?

Un objet qui ne pouvait pas exister en 1896 
est présent dans cette image, sauras-tu le 
retrouver ?

À L’OMbRE DE LA vILLA…

UN PEU PERDU…

vISER JUSTE POUR RéUSSIR SES AffAIRES…

LA PETITE bêTE…

ANAchRONISME…
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vILLAS KER ANIcK & KER vELOx

vILLA cézEMbRE

Ces deux immenses villas sont de style néo-gothique, leur architecture s’inspire des châteaux forts du Moyen 
Âge. Retrouve le nom de chaque élément (numéros) et cherche de quelle villa ils sont extraits (lettres).

Cette villa est de style néo-chalet avec tous ces éléments en bois peint, elle ressemble à un chalet de 
montagne. Dans le méli-mélo ci-dessous, saurais-tu dire combien il y a de gargouilles au total ?  
Pour t’aider, tu peux les retrouver sur la villa…

vOcAbULAIRE gOThIQUE

MéLI-MéLO DE gARgOUILLES

*mâchicoulis : Ouvertures dans le haut des 
murailles permettant de laisser tomber des 
projectiles sur l’ennemi.

vILLA LES hEvEAS
Cette villa est de de style néo-flamand, parce 
qu’elle reprend la façade en pignon à redans,  
typique des pays flamands : elle monte vers le ciel 
en forme d’escalier.

L’architecte Alexandre Angier a fait 7 erreurs* 
sur ce croquis par rapport à la villa  
que tu as devant toi.  
Peux-tu les retrouver ?

*Attention : Les volets (ouverts ou fermés selon les jours)  
ne comptent pas comme des différences.

LES 7 DIfféRENcES…

Oups…

MÂCHICOULIS*

TOURELLE

CHEMINéE

TOITS POINTUS

N° et lettre

N° et lettre

N° et lettre

N° et lettre

1 2

3 4

A b
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P.3 : Qui est-ce ? : Le personnage n°4.

P.4 : Du désordre dans l’alphabet : J’adore les mouettes !  
Elles font partie du charme de Dinard... Rébus : porche 
d’entrée - baies jumelées - tour d’escalier.

P.5 : Jargon technique : Aisselier.

P.6 : À l’ombre de la villa : Silhouette n°2. 
Viser juste pour réussir ses affaires :

P.7 : La petite bête : L’araignée se trouve sous le fau-
teuil du personnage buvant un verre. Anachronisme : 
l’hélicoptère, visible par la fenêtre, ne pouvait pas exis-
ter à l’époque d’Auguste Poussineau. Un peu perdu : 
Passage n°3.

P.8 : Vocabulaire gothique : Cheminée n°4 et B - Tou-
relle n°1 et A - Toits pointus n°2 et A - Mâchicoulis n°3 
et B. Méli-mélo de gargouilles : Il y a 14 gargouilles.

P.9 : Les 7 différences : Fenêtre haut gauche rem-
placée par un mur de brique - Pignon triangulaire (au 
lieu d’arrondi) de la fenêtre bas gauche - Ajout d’une 
cheminée décorative sur la toiture au centre - Porte 
d’entrée bleue au lieu de marron - Suppression de 2 
sorties de cheminées sur le pignon principal - dispari-
tion du premier pignon de toiture sur la face de droite 
- Décoration du balcon blanc modifiée.

P.10 : Un bon mélange : Bulles dans l’ordre de 
gauche à droite : “Donne la patte, joli chien !”, “Que 
c’est agréable de boire le thé dans le jardin !”, “Je dois 
mettre un nouveau fer à votre cheval”. Syllabes en 
vrac : J’apprécie vraiment beaucoup monter à cheval.
Nom de la villa : Villa Bel Esbat. 

P.11 : Petit extrait : Image n°3. Une grille de mot : 
Bambino.

vILLA hAUT REgARD LE PUITS

vILLA UN DERNIER POUR LA ROUTE…

SOLUTIONS
Cette villa est de style 
néo-normand, elle reprend 
l’architecture des maisons 
traditionnelles normandes 
avec sa façade en pan de 
bois : c’est un assemblage 
de poutres de bois rempli 
par un enduit. Autrefois,  
ce bâtiment accueillait  
des écuries.

Retrouve le nom de cette villa sur 
la façade pour compléter le titre

Une de ces 4 images n’est pas extraite  
du dessin de la villa. Laquelle ?

Les bulles se sont  
mélangées. Aide les  
personnages à les 
retrouver.

Cette villa présente un magnifique décor en briques de toutes les couleurs, c’est le style polychrome 
(poly = plusieurs, chrome = couleur). Peux-tu faire la symétrie de cette frise suivante en t’aidant 
de la grille ? Tu pourras également la colorier une fois chez toi !

Complète cette grille à l’aide 
des mots de la liste pour trouver 
le nom de cette villa qui signifie  
“enfant” en italien.

BALCON – CHEMINEE – 
DINARD - BLANC – VOLET 
– VILLA – EMERAUDE

Relie les syllabes dans  
le bon ordre pour  
comprendre ce que dit 
cette demoiselle.

PETIT ExTRAIT

UN bON
MéLANgE

POUR fRISER SANS bIgOUDIS
UNE gRILLE DE MOTS

SyLLAbES
EN vRAc

Donne la patte, 
Joli chien !

Que c’est 
agréable de 
boire le thé 

dans le  
jardin !Je dois mettre 

un nouveau fer 
à votre cheval.
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« LE PETIT hAMEAU SANS IMPORTANcE DE DINARD,  
A céDé LA PLAcE À DE SOMPTUEUx châTEAUx  
ET DE cOQUETTES vILLAS, À DE LUxUEUx ET DE  
TRèS cONfORTAbLES hôTELS bORDéS DE  
MAgNIfIQUES AvENUES OMbRAgéES  »
“Guide thermes et plages”, 1912. 

Laissez-vous conter Dinard, 
Ville d’art et d’histoire…
le guide vous accueille. il connaît 
toutes les facettes de dinard et 
vous donne les clefs de lecture 
pour comprendre l’histoire de la 
ville, son développement au fil 
des quartiers au travers de son 
patrimoine bâti et paysager. 

Si vous êtes en groupe :  
dinard vous propose des visites 
toute l’année sur réservation. 
des brochures conçues à votre 
attention sont disponibles à 
l’Office de Tourisme. Demandes :  
visites@emeraudetourisme.com

Le service Animation de 
l’architecture et du Patrimoine 
coordonne les initiatives de 
dinard, ville d’art et d’histoire. il 
propose toute l’année des anima-
tions pour la population locale, 
les estivants et pour les scolaires. 
il se tient à votre disposition pour 
tout projet.

Conception et réalisation :  www.chrislecuyer.com

Dinard appartient au réseau 
national des Villes et Pays d’art 
et d’histoire  
le Ministère de la culture et de la  
communication, attribue 
l’appellation villes et pays d’art et 
d’histoire aux collectivités locales 
qui animent leur patrimoine.  
il garantit la compétence des 
guides-conférenciers, des  
animateurs de l’architecture et de 
patrimoine et la qualité de leurs 
actions. aujourd’hui, un réseau de 
190 villes et pays vous offre son 
savoir-faire sur toute la France.

A proximité… concarneau, 
dinan, Fougères, Quimper, pays 
de Morlaix, lorient, vannes, vitré 
et Rennes métropole bénéficient 
du label ville d’art et d’histoire.

Renseignements :


